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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Systemy komputerowe 1010534111010552478
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i Robotyka ogoblnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 12 Cwiczenia: -  Laboratoria: 12 Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Janusz Pochmara

email: janusz.pochmara@put.poznan.pl
tel. 608 410 994

Instut Automatyki i Robotyki PP

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z obstugi
1 Wiedza: komputerow

Powinien posiada¢ umiejgtnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.

2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji / mie¢ gotowo$é do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowac takie postawy jak uczciwos$¢, odpowiedzialnos$é, wytrwatos¢, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z systemoéw komputerowych w tym systeméw operacyjnych,
architektur systeméw komputerowych

2. Przekazanie studentom podstaw architektur sieciowych

3. Zapoznanie studentéw z budowa, zasadami dziatania oraz metodami i algorytmami stosowanymi we wspoétczesnym

wielozadaniowym i wielodostepnym systemie operacyjnym na przyktadzie systemu Linux. Zapoznanie z problemami
implementacji podstawowych mechanizméw. Praktyczna umiejetnos¢ uzytkowania systemu oraz programowania z
wykorzystaniem funkcji systemowych systemu Linux

4. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang wiedze w zakresie architektur komputeréw, systemow i sieci komputerowych oraz systeméw
operacyjnych w tym systemow operacyjnych czasu rzeczywistego; - [K_W9]

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet takze w jezyku obcym; - [K_U1]

2. potrafi zaprojektowac i zrealizowac lokalng sie¢ teleinformatyczng (w tym przemystowa) przez dobér i konfiguracje
elementéw i urzgdzen komunikacyjnych (przewodowych i bezprzewodowych); - [K_U28]

Kompetencje spoteczne:

1. posiada $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng oraz gotowos$¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole
i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania; potrafi kierowaé zespotem, wyznacza¢ cele i okresla¢
priorytety prowadzace do realizacji zadania; - [K_K3]

2. posiada $wiadomo$¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego zapoznania sie z
dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktérych urzadzenia i ich elementy moga funkcjonowad; - [K_K4]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposaéb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykftadow:
na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omoéwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriow:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

oceneg wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu w formie testu wielokrotnego wyboru, sktadajgcego sie z 50 losowych
pytan z puli 200 wczes$niej udostepnionych studentom, pytania sg za 2 pkt, skala ocen w przeliczeniu na procenty jest
nastepujgca:

100,00 % 95,00 % 5

94,99 % 85,00 % 4+

84,99 % 75,00% 4

74,99 % 65,00% 3+

64,99 % 55,00% 3

54,99 % 0,00% 2

omowienie wynikow egzaminu,

b) w zakresie laboratoriéw / ¢wiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
ocene s$rednig z laboratoridw,

O O O o o

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Wprowadzenie: ogdlna charakterystyka systeméw komputerowych i operacyjnych, przeglad wspotczesnych systemow
operacyjnych, sesja uzytkownika w systemie Linux. Interfejs uzytkownika : procesy i sygnaty, sterowanie pracami. Interfejs
uzytkownika: pliki, struktura katalogowa systemu plikéw, atrybuty pliku, podstawowe operacje na plikach. Interfejs
uzytkownika: interpreter polecen(shell), filtry (grep, sed, awk),srodowisko graficzne X Window. Interfejs programisty:
narzedzia, biblioteki funkcji, funkcje systemowe. Zarzgdzanie procesami: reprezentacja procesu, atrybuty procesu, system
plikéw, planowanie proceséw, operacje na procesach, obstuga sygnatéw, watki. Zarzgdzanie pamiecig: podstawowe pojecia,
pamiec wirtualna procesu, stronicowanie na zadanie, adresowanie pamigci, algorytm zastepowania stron. Zarzadzanie
plikami i urzgdzeniami wejscia/wyjscia: reprezentacja plikdw i katalogéw, struktura i organizacja systemu plikéw, operacje na
plikach, sieciowy system plikow NFS, obstuga urzgdzen wejscia/wyjscia. Synchronizacja i komunikacja miedzy procesami:
podstawowe pojecia , tacza, IPC (semafory, kolejki komunikatéw, pamieé dzielona).Komunikacja sieciowa: rodzina protokotéw|
TCP/IP, adresy internetowe,interfejs gniazd, scenariusze transmisji, operacje na gniazdach

Czes$¢ wymienionych wyzej tresci programowych jest realizowana w pracy wtasnej studenta.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna,
2. laboratoria: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach
2. udziat w wyktadach

3. przygotowanie do zaliczenia wyktadow:

4. przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych

ksztatcenia, w szczegdlnosci cwiczen laboratoryjnych

godz.), 200 stron

5. 4. udziat w konsultacjach (realizowanych drogg elektroniczng) zwigzanych z realizacjg procesu

6. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1

12
12
10
15
2

20

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 71
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 26
Zajecia o charakterze praktycznym 27
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